PFU2 - Zatacznik 3 - Specyfikacja techniczna ustug
Uwaga - specyfikacje rozpatrywac¢ wiacznie z wymaganiami okreslonymi w zatacznikach nr 1 (Projektem koncepcyjnym wystawy w budynku Stodowni) i nr 2
(Widowiskiem multimedialnym w Domu Ksigzgcym)

Lp. Symbol w projekcie |Nazwa ustugi j.m. ilos¢ |Szczegodtowy opis ustugi, realizowac zgodnie wg opisu w projekcie
Koncepcyjnym koncepcyjnym wystawy budynku Stodowni oraz wg opisu Widowiska
multimedialnego w Domu Ksiazecym
BUDYNEK StODOWNI
1 P/ montaz stanowiska kpl 1 montaz projektora, gtosnikéw, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
2 P/1/1 film wprowadzajgcy kpl 1 reazlizacja filmu wprowadzajacego w czterech wersjach jezykowych - czas
trawania filmu min.15 min bez napiséw. Zakres wykonania filmu:
- opracowanie scenariusza,
- przygotowanie scenopisu,
- dobdr lokalizacji,
- dobér obsady aktorskiej, statystow,
- przygotowanie planéw zdjeciowych,
- przygotowanie strojow, rekwizytéw, broni, scenografii
- charakteryzacja postaci,
- wykonanie zdjec¢,
- montaz obrazu i dzwigku
- postprodukcja obrazu - dodanie efektéw specjalnych,
- przygotowanie $ciezki muzycznej,
- postprodukcja dzwigku - efekty, mastering
- przygotowanie wersji obcojezycznych w formie napiséw oraz napisow
dla os6b niestyszacych,
3 identyfikacja wizualna wystawy kpl 1 dobér czcionek, koloréw, elementéw nawigacji i dodatkowych na potrzeby mediéw
drukowanych (plansze) i elektronicznych (prezentacje, aplikacje multimedialne)
4 M/1/1 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
5 M/1/1 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 1"
6 M/1/2 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
7 M/1/2 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 2"
8 P/1/2 sterowanie stanowiskiem kpl 1 oprogramowanie uruchamiania stanowiska przyciskami w wybranej wersji
jezykowej
9 P/1/2 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektora, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoridw
10 P/1/2 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - mapping makiety
11 P/1/3 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektorow, glosnikéw komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
12 P/1/3 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - panorama Raciborza
13 P/1/4 sterowanie stanowiskiem kpl 1 wykonanie instalacji pol dotykowych wraz z elektronika do sterowania
stanowiskiem i oprogranowaniem komunikacyjnym
14 P/1/4 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektoréw, komputerdw sterujgcych, zasilaczy, akcesoriow
15 P/1/4 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - Racibérz czy Opole
16 M/1/3 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
17 M/1/3 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 3"
18 P/1/5 sterowanie stanowiskiem kpl 1 wykonanie i montaz ruchomych gatek wraz z elektronikg do sterowania
stanowiskiem i oprogranowaniem komunikacyjnym
19 P/1/5 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranéw, komputeréw sterujgcych, zasilaczy, akcesoriéw
20 P/1/5 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Ksiestwa i ich rezydencje"
21 M/1/4 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
22 M/1/4 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 4"
23 St/1/1 montaz stanowiska kpl 1 montaz gto$nikéw, komputera sterujigcego, zasilaczy, akcesoridw
24 St/ stuchowisko kpl 1 realizacja stuchowiska dtugosci 5 min, stereo
25 M/1/5 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
26 M/1/5 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - zakony w $redniowieczu
27 M/1/6 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
28 M/1/6 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 5"
29 0s/1/6 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekrandw, gto$nikéw, komputeréw sterujgcych, zasilaczy, akcesoriow
30 0Ss/1/6 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria, czujniki uruchamiajgce emisje
w momencie otwarcia drzwiczek wraz z oprogramowaniem komunikacyjnym
0Ss/1/6 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja pigciu miniatur flmowych - plagi $redniowieczne wraz z nagraniami
31 lektorskimi w czterech jezykach
32 M/1/7 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
33 M/1/7 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej "Tresci rozszerzone 6"
34 P/1/6 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektora, gtosnikéw, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoridw
35 P/1/6 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - zestaw czujnikow
okreslajacych miejsce i site uderzenia piteczki oraz oprogramowanie przekazujgce
dane do aplikacji generujacej widok zamku
36 P/1/6 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - machiny obleznicze
37 0S/1/8 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - oprogramowanie polecen dla
pompy na postawie sterowania przyciskami
38 P/2/1 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektora, gtosnikéw, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
39 P/2/1 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - $redniowieczne oreze
P2/1 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria
40 P/2/2 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranéw, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriéw
41 P/2/2 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - rycerski rynsztunek
42 0S/2/2 projekt graficzny kpl 1 wykonanie autorskiego projektu graficznego stanowisk "Zarobki i miary" i "Waga
miejska"
43 0S/2/4 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, gto$nika, komputera sterujigcego, zasilaczy, akcesoridw
44 08S/2/4 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - zestaw czujnikow
reagujacych na wysuwanie szuflad przez zwiedzajgcych wraz z oprogramowaniem
przekazujacym informacije do aplikacji
45 0S/2/4 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - aptekarz
46 0S/2/5 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, gto$nika, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
47 0S/2/5 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - zestaw czujnikow
reagujacych na wysuwanie szuflad przez zwiedzajacych wraz z oprogramowaniem
przekazujgcym informacie do aplikacii
48 0S/2/5 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - kat
49 0S/2/6 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranéw, komputeréw sterujgcych, zasilaczy, akcesoriéw




50 0S/2/6 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja czterech miniatur filmowych - sredniowieczna pierzeja (peppers ghost)
51 0S/2/10 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranéw, gtosnika, dyspensera montet, komputera sterujgcego, zasilaczy,
akcesoriow
0S/2/10 sterowanie stanowiskiem kpl 1 dzwignia, elektronika do sterowania stanowiskiem, oprogramowanie
52 komunikacyjne
53 0S/2/10 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - produkcija monet
54 0S/2/11 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
55 0S/2/11 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - Droga kupca
56 0S/2/12 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, gto$nika, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
57 08S/2/12 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - modut elektroniczny sterujacy
pods$wietleniem postaci w zaleznosci od biezgcego stanu aplikacji
58 0S/2/12 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - Quiz - Zgadnij, kto to méwi?
P/2/3 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, projektora, gto$nikéw, komputera sterujacego, zasilaczy,
59 akcesoriow
60 P/2/3 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - zmiany terytorialne
61 0S/2/13 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
62 0S/2/13 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - Nietatwo by¢ ksiezng
63 0S/2/14 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, komputera steruigcego, zasilaczy, akcesoriow
64 0S/2/14 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - Nietatwo by¢ ksieciem
65 08S/2/15 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, projektora, kamery, komputera sterujgcego, zasilaczy,
akcesoriow
66 08S/2/15 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika sterujgca kamerg wraz z oprogramowaniem komunikacyjnym i
obudowg
67 08/2/15 film zamykajacy kpl 1 reazlizacja filmu zamykajacego wystawe "Smieré Garbatego" w czterech wersjach
jezykowych - czas trwania filmu min.5 minut bez napiséw. Zakres wykonania
filmu:
- opracowanie scenariusza,
- przygotowanie scenopisu,
- dobdr lokalizacji,
- dobdr obsady aktorskiej, statystow,
- przygotowanie planéw zdjeciowych,
- przygotowanie strojow, rekwizytéw, broni, scenografii
- charakteryzacja postaci,
- wykonanie zdjec¢,
- montaz obrazu i dzwigku
- postprodukcja obrazu - dodanie efektéw specjalnych,
- postprodukcja dzwigku - efekty, mastering
- przygotowanie wersji obcojezycznych w formie napiséw oraz napiséw
dla 0s6b niestyszacych.
68 0S/2/16 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, gtosnika, skanera, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
69 0S/2/16 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - modut rozpoznajgcy zblizenie
testu wiedzy do skanera, obstugujacy proces skanowania i przesytanie obrazu
skanu do aplikacji
70 0S/2/16 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - test wiedzy
71 OS/2117 montaz stanowiska kpl 1 montaz ekranu, gto$nika, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
72 0Ss/2/17 sterowanie stanowiskiem kpl 1 krazki uruchamiajgce legendy (zapas 5 szt. kazdego typu), koto sterujace,
dzwignia, elektronika do sterowania stanowiskiem, oprogramowanie
komunikacyine
73 0872117 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - Basniomat - 6 legend - animowanych miniatur
filmowych
74 P/2/4 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektora, komputera sterujgcego, zasilaczy, akcesoriow
75 P/2/4 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcia aplikacii interaktywnej - budowanie wiezy
76 0S/2/18 projekt graficzny kpl 1 projekt graficzny tablicy i wzoréw puzzli magnetycznych
77 parametryzacja i uruchomienie systemu |kpl 1 W zakresie niezbednym do funcjonowania wystawy zgodnie z Projektem
sterowania koncepcyjnym wystawy budynku Stodowni
DOM KSIAZECY - WIDOWISKO
MULTIMEDIALNE W POMIESZCZENIU
EKSPOZYCJA 1 NA PARTERZE
78 P/3/1 montaz stanowiska kpl 1 montaz projektoréw, ruchomych gtowic, ekranu, gtosnikéw
79 P/3/1 sterowanie stanowiskiem kpl 1 elektronika do sterowania stanowiskiem, akcesoria - modut przekazujgcy wybory
dokonywane przez zwiedzajgcych za posrednictwem ekranu dotykowego do
urzadzen emisyinych (projektoréw i ruchomych gtowic)
80 P/3/1 aplikacja interaktywna kpl 1 produkcja aplikacji interaktywnej - widowisko multimedialne w Domu Ksigzgcym
POZOSTALE
81 Opracowanie wielobranzowego projektu wykonawczego wystawy w budynku
projekt wykonawczy kpl 1 stodowni oraz widowiska multimedialnego w Domu Ksigzecym
82 Opracowanie kompletu tresci merytorycznych wystawy w budynku stodowni oraz
widowiska multimedialnego w Domu Ksigzecym wraz z korektg merytoryczng i
tresci merytoryczne kpl 1 jezykowg
83 Przetlumaczenie na jezyki obce tresci wystawy wskazanych w projekcie
ttumaczenia kpl 1 wykonawczym wystawy wraz z korektg
84 Wykonanie nagran lektorskich do fiméw i stanowisk interaktywnych zgodnie z
nagrania lektorskie kpl 1 wytycznymi okreslonymi w projekcie wykonawczym wystawy







